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Modiil 3 (Bolim 1)

Dijital Medyayi insanlari
Bir Araya Getirmekigin
Kullanmak

Bu modul, dijital medyanin
ucurumlari nasil kapattigini,
saygiliiletisimi nasil tesvik
ettigini ve yapicidiyalog, etik
katilimile kutuplasma, taciz ve
zararli cevrimici davranislarla
mucadele stratejileri
aracihigiyla kapsayici
topluluklari nasil
guclendirdigini ele almaktadir.

MODUL 3 (Bélim 1)

Dijital Medya ve
Topluluk
Olusturma:
Kapsayici Cevrimigi
Alanlar Olusturmak

Dijital medyanin ortak degerler,

empati ve aktif katilim
araciligiyla kapsayici
topluluklar ve saygili diyalogu
nasil insa ettigini ele
almaktadir

MODUL 3 (Bsliim 1)

Sosyal Medyanin
Nesiller ve ideolojik
Ugurumlar Arasinda
Kopri Kurma Rolii
Sosyal medyanin kusaklar

arasi ucurumlari nasil
kapattigini, gruplar arasi

diyalogu nasil tesvik ettigini

ve farkli inanglar arasinda
saygili tartismayi nasil
destekledigini analiz
etmektedir.

MODUL 3 (BSlim 2)

p onu 2 JESED Korus

Dijital Diplomasi ve
Catisma Coziimui: Kdiltiirler
Arasi lletisimi
Gliclendirmek

Dijital diplomasiyi kiilttirler arasi
anlayis, ¢evrimigi catisma
¢coziimii ve kapsayici uluslararasi
is birligi igin bir ara¢ olarak
incelemektedir.

MODUL 3 (BSliim 2)

Etik Dijital Katilim:
Gizlilik, Onyargi ve Cevrimigi
Davranista Yol Bulmak

Cevrimici ortamda gizlilik, 6nyargi
ve etik davranisi ele alirken
sorumlu iletisimi ve dijital haklar
konusunda elestirel farkindaligi
tesvik etmektedir.




@ Modiil 3 Ozet Goriinim

Bu moddl, insanlarin dijital alanlarda nasil etkilesime girdigini ve bu

etkilesimin kapsayici, saygili ve etik iletisimi nasil destekleyebilecegini ya da
zedeleyebilecegini incelemektedir. Ozellikle kutuplasma, ayrimcilik, nefret
soylemi, algoritmik dnyargi ve dijital catisma konularinda ¢cevrimici etkilesimin
hem firsatlarini hem de risklerini ele almaktadir.

Amacg:

— Cevrimici ortamdaki etik disi veya zararli davranislari (orn. nefret soylemi,
siber zorbalik, dislama) tanimak.

— Dijital platformlarin ve algoritmalarin iletisimi nasil etkiledigini anlamak.

— Dijital etkilesimlerde empatiyi, kapsayiciligi ve elestirel distnceyi tesvik
etmek.

— Yapici diyalog ve dijital catisma ¢6zumune katilmak.



Module 3 Ozet Gortiniim

Anahtar Kelimeler: Sosyal Medya, Cevrimici Diyalog, Dijital Topluluklar, Kapsayici ve
Saygili Tartismalar, Dijital Arabuluculuk, Cevrimici Taciz, Nefret Soylemi, Siber
Zorbalik ve Dijital Ayrimcilik, Kutuplasma, Guvenli Cevrimici Alanlar.

Vurgu: Bu modul 6zellikle sunlarin altini cizmektedir:

-> Dijital alanlar tarafsiz degildir: Algoritmik tasarim ve topluluk normlari, kimin
kendini glivende, gorinur ya da susturulmus hissettigini etkiler.

- Kapsayicilik kasithdir: Kapsayici dijital topluluklar hem platformlardan hem de
bireylerden aktif caba gerektirir.

- Sorumluluk ortaktir: Cevrimici etik katilim; akran destegine, dijital
okuryazarlga, elestirel distinceye ve politika hesap verebilirligine baglidir.

- Egitim onemlidir: Okullar, genclik calisanlari ve aileler; etik, direncli ve medya
okuryazari dijital vatandaslar yetistirmede merkezi bir rol tstlenir.



. Modiil 3 (4 Odak Alan)
\ Modil Genel Ba k|§ Dijital Medya ve Topluluk Olusturma: Kapsayici

ssint Cevrimici Alanlar Olusturmak
0 1 Dijital platformlarin insanlari nasil hem bir araya

Modul 3’ insanlarin (;evr|m|g| alani Sayg|||’ getirebilecegini hem de bélebilecegini incelemekte ve
cevrimici ortamda saygili ve kapsayici konusmalari tesvik

adil ve glvenli bir sekilde nasil etmenin yollarini sunmaktadir..
kullanacaklarini disinmelerine yardimci Sosyal Medyanin Nesiller ve ideolojik Ugurumlar Arasinda

olmaktadir. Koprii Kurma Rolii

. . .. OZ Avrupa dijital topluluklarinin moderasyon, erisim ve ortak
Modil, cevrimici davranigin baskalarini dederler araciligiyla kapsayiciligi, cesitliligi ve sivil katilimi

nasil etkileyebileceéini ve gevrimigi nasil destekledigini ele almaktadir.

iletisimde nazik, dustnceli ve sorumlu _ _ I
Dijital Diplomasi ve Catisma Cozimu:

Imanin neden dnemli oldugun o A :
_O d ede. one od.ug.u.u Kiilturler Arasi lletisimi Guglendirmek
incelemektedir.Ayrica g¢evrimigi ¢catisma, 03 Avrupa genelindeki yasa, politika ve sosyal girisimlerin

incitici mesajla r veya haksiz muamele gi bi nefret sGylemi ve gevrimigi tacizle nasil miicadele ettigini
ve interneti nasil daha gtivenli hale getirdigini ele

sorunlarla nasil basa cikilacagini da ele almaktadir.

almaktadir.Amac, katilimcilara saygili ve Etik Dijital Katilim: Gizlilik, Onyargi ve

aktif birer dijital vatandag olmak i¢gin ihtiyag Cevrimici Davranista Yol Bulmak

d uyd SIEIE ra(;Ia r1 ve farkindal Iél 04 Cevrimigi ortamda zarari azaltmak ve empatiyi tesvik etmek
icin akran destegi, onarici diyalog ve dijital etik egitimi gibi
kazandirmaktir.. stratejileri 6n plana ¢ikarmaktadir.
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Ogrenme Ciktilan

Konu 1: Dijital Medya ve Topluluk Olusturma: Kapsayici Cevrimici Alanlar Olusturmak

— Dijital medyanin topluluk olusturmayi nasil kolaylastirdigini ve sosyal baglari nasil
guclendirdigini incelemek.

— Cevrimigi platformlarin kapsayici dijital ortamlarin tesvik edilmesindeki rolini
anlamak.

— Cesitlilik ve kapsayiciligi destekleyen cevrimici alanlar olusturmadaki zorluklar ve en
iyi uygulamalarn belirlemek.
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Ogrenme Ciktilan

Konu 2: Sosyal Medyanin Nesiller ve ideolojik Ugurumlar Arasinda Koprii Kurma
Rolu

— Farkh kusaklarin dijital medyayla nasil etkilesime girdigini ve bunun iletisim
uzerindeki etkisini analiz etmek

— Sosyal medyanin ideolojik ugurumlari kapatmak ve diyalogu tesvik etmek icin
nasil kullanilabilecegini kesfetmek

— Yapici ¢evrimigi tartismalar yurtutmek ve kutuplasmayla basa ¢ikmak icin
stratejiler 6grenmek
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Ogrenme Ciktilan

Konu 3 : Dijital Diplomasi ve Catisma Coziimii: Kiiltiirlerarasi Iletisimi
Gliclendirmek

— Uluslararasi diyalog ve diplomasiyi kolaylastirmada dijital medyanin roltini
arastirmak

— Sosyal medya platformlarinin catismalari ve yanlis anlamalari gidermek icin nasil
kullanildigini anlamak

— Baris insasi ve kiilturlerarasi alisverisi tesvik etmek icin dijital medya kullanim
stratejilerini kesfetmek

clusive
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Ogrenme Ciktilari

Konu 4: Etik Dijital Katilm: Gizlilik, Onyargi ve Cevrimigi Davranista Yol Bulmak

— Dijital medya kullanimina iliskin gizlilik ve dijital ayak izi dahil etik kaygilar
incelemek

- Onyarginin dijital séylemi ve cevrimici etkilesimleri nasil etkiledigini analiz etmek

— Sorumlu dijital iletisim uygulamalarini ve etik katilim stratejilerini kesfetmek

clusive
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Konu 1

Dijital Medya ve Topluluk
Olusturma: Kapsayici
Cevrimici Alanlar
Olusturmak




@ Temel Kavramlar

Filtre Balonlari ve Yanki Odalari: Cevrimici ortamlarin 6nceden var olan
inanclari nasil pekistirdigi.

Dijital Okuryazarlik ve Elestirel Dlislince: Cevrimici bilgiyi
degerlendirmek ve bilincli tartismalara katilmak icin gerekli beceriler.

Ger¢cek Dogrulama ve Yanlis Bilgi: Kaynaklari dogrulamak ve
dezenformasyon taktiklerini tespit etmek icin stratejiler.

Cevrimici Tartisma ve Soylem Etigi: Anlamli ve saygih dijital
konusmalara katilmak i¢in yonergeler.




Odak Alan 1

Sosyal Medya
Algoritmalarinin
OIJENUERYE
_Radikallesme
Uzerindeki Etkisi

Facebook, YouTube, Twitter, Instagram ve TikTok gibi sosyal
medya platformlari yalnizca insanlarin fotograf veya gorus
paylastigl yerler degil; ayni zamanda insanlarin nasil
distunduglunu, hissettigini ve baglanti kurdugunu etkileyen
guclu araclardir. Bu platformlarin en 6nemli unsurlarindan
biri, akisinizda hangi icerikleri gbéreceginize karar veren
otomatik sistem olan algoritmadir.Algoritmalar
kullanicilarin begendikleri icerikleri bulmalarina yardimci
olabilirken, insanlarin goruslerini nasil olusturdugu,
kiminle etkilesime girdigi ve goruslerinin ne kadar ayrisik
va da asiri hale gelebilecegi uizerinde de ciddi etkiler
yaratmaktadir.

clusive
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Odak Alan 1

Sosyal Medya
Algoritmalarinin
OIJENUERYE
_Radikallesme
Uzerindeki Etkisi

Sosyal Medya Algoritmalari Nedir?

Algoritmalar, bir bilgisayara bir gérevi nasil gerceklestirecegini
soyleyen talimat veya kural kimeleridir. Sosyal medyada bu
algoritmalar:

- Neye tikladiginiz, neyi begendiginiz, neyi yorumladiginiz
veya izlediginize iliskin verileri toplar.

— Bu verileri kullanarak size daha fazla benzer icerik gosterir.

— Sizi mimkin oldugunca uzun sire mesgul etmeyi ve
cevrimici tutmayi hedefler.

Kisacasi, belirli bir tir icerikle ne kadar ¢ok etkilesime
girerseniz, algoritma size o kadar fazla benzer igcerik sunar.
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Vaka Calismasi: Sosyal Medya Kutuplasmays

Nasil Korukler

Sosyal psikolog Jonathan Haidt, sosyal
medyanin 6fkeyi ve siyasi kabileciligi nasil
buyuttigunu anlatan bir "ofke
makinesine" donustlgunu ele almaktadir.
Cevrimici aglarin ideolojik kutuplasmayi
neden korukledigini incelemekte ve
cevrimici ortamda daha yapici bir diyalogu
tesvik etmenin yollarini 6nermektedir.

Jonathan Haidt

Explains How Social
Media Drives
Polarization

Weta.org

Izlemek Igin Tiklayin
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https://weta.org/watch/shows/amanpour-and-company/jonathan-haidt-explains-how-social-media-drives-polarization
https://weta.org/watch/shows/amanpour-and-company/jonathan-haidt-explains-how-social-media-drives-polarization

Focus Area 2

Yanki Odalarini ve
Teyit Onyargisini
Tanimak ve Bunlarla
Basa Cikmak.

— Yanki odasi, insanlarin cogunlukla kendi gorusleriyle
ortusen fikir ve gorusleri gordigl, duydugu veya
etkilesime girdigi cevrimici bir alandir.

—> Zamanla bu durum, farkli gérislere maruziyeti
kisitlayarak benzer fikirlerin bir "dongusunit" olusturur.

— Bireyler kendiinanclarina daha fazla glivenmeye ve
baskalarinin bakis acilarina daha az acik olmaya baslar.

H ORNEK Sosyal medya akisiniz yalnizca N
sizinle ayni fikirde olan kisilerin

paylasimlarini gosteriyorsa, herkesin ayni
sekilde dustiindigu hissi uyandirabilir;
ancak bu, yanki odasinin isleyisinden
wska bir sey degildir.

clusive
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Teyit Onyargisi Nedir?

Teyit onyargisi, zaten inandigimiz seyleri destekleyen bilgilere odaklanma egilimidir.
— Bizi zorlayan bilgileri cogu zaman gérmezden gelir ya da reddederiz.

— Bu durum otomatik olarak gerceklesir ve cevrimici ortamda bilgileri nasil aradigimizi,
okudugumuzuveya yorumladigimizi sekillendirir.

ORNEK Belirli bir yiyecegin saglksiz
olduguna inaniyorsaniz, gérisunizi
destekleyen makalelere daha fazla dikkat

edebilir ve aksini one stiren makaleleri
atlayabilirsiniz.

making digital media inclusive




Dijital Araclar:

Reddit

Reddit, dinya genelinden kullanicilarin . Oe=.

"subreddit” adi verilen konuya dayali igin tiklayin S W/ ‘ _
alanlarda bir araya geldigi cevrimici bir e ""’."j‘?"?"‘i"f;"’ R ..
platformdur. Kullanicilar anonim | | e 1 ™
kalirken icerik paylasabilir, sorular e e

sorabilir, tartismalara katilabilir ve https://www.reddit.com/ ‘ A
gonderilerin gortnurligini ayni zamanda cevrimici gruplarin

belirlemek icin oy kullanabilir. Her moderasyon ¢ercevesinde kutuplasmayla
subreddit'in kendine 6zgu kurallari nasil basa ciktigini, yanlis bilgiyle nasil :
vardir ve gonilli moderatorler mucadele ettigini ve kapsayiciligi nasil
tarafindan yonetilir. Bu yapi yalnizca destekledigini analiz etmek icin degerli bir
bilgi paylasimini ve topluluk katilimini alan sunar; bu da Reddit'i dinamik ve

tesvik etmekle kalmaz, aydinlatici bir dijital ekosistem haline getirir.



https://www.youtube.com/watch?v=SYWJBrLRwVY
https://www.reddit.com/
https://www.reddit.com/

Odak Alan 3

Dijital Tartismalari
Yonetmek ve
Catismalarn
Yatistirmak Icin En lyi
Uygulamalar

Kapsayici cevrimici alanlar olusturmak, gecmisi veya kimligi
ne olursa olsun tim bireylerin kendini hos karsilanmis,
saygl gormus ve degerli hissettiklerinden emin olmak icin
bilincli cabalar gerektirmektedir.Bu bolim, egitimcilerin,
genclik calisanlarinin, moderatérlerin ve topluluk
liderlerinin gerginlikleri yatistirmak ve konusmalari
olumlu bir yonde yonlendirmek icin kullanabilecekleri
pratik stratejilere odaklanmaktadir.

ANA
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Odak Alan 3

Dijital Tartismalari
Yonetmek ve
Catismalarn
Yatistirmak Icin En lyi
Uygulamalar

Best En iyi moderasyon uygulamalari sunlarn kapsar:

— Kabul edilebilir davranisi tanimlamak icin net topluluk
yonergeleri belirlemek

— Nefret soylemi veya yanlis bilgiyi erken tespit etmek ve
bunlara mudahale etmek icin aktif izleme yapmak

— Catismalar sirasinda empati ve yonlendirme gibi catisma
yatistirma teknikleri kullanmak

— Egitimcileri ve topluluk liderlerini cevrimici
topluluklarinda saygili etkilesimleri kolaylastirmalari icin

glclendirmek
@
@ n @
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Dijital Okuryazarligi Tesvik Etmek
En lyi Uygulama Ornekleri

T

Cok sesli katilimi tesvik etmek; 6zellikle dezavantajh topluluklarin
seslerinin duyuldugu ve deger gordugu, farkh bakis acilarina yer veren
cevrimici alanlar olusturmayi gerektirmektedir.Platformlar farkh sesleri ve
deneyimleri temsil eden iceriklere dncelik verdiginde kapsayicilig
pekistirir ve fikir alisverisini zenginlestirir.Bu cesitlilik yalnizca tartisma
ortamini genisletmekle kalmaz; ayni zamanda daha dengeli, anlayish ve
hakkaniyetli bir cevrimici ortamin olusmasina da katkida bulunur.
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Dijital Araclar:
Padlet

VISUAL COLLABORATION
FOR CREATIVE WOR" .
Goriintiileme AND EDUCATION y

. . Used by 40 million beautiful people around the woi
icin tiklayiniz

Padlet, kullanicilarin paylasilan dijital bir
duvara gercek zamanli olarak not,
baglanti ve medya ekleyebildigi yaygin
bir gorsel is birligi aracidir. Kullanici dostu

arayuzu sayesinde hem bireysel hem de L O
grup calismalarinda etkin bicimde Bu arac, glivenli ve anonim ifade ile
kullanilabilir. Ozellestirilebilir tasarim yansitma imkani sunmaktadir —

secenekleri, erisim izinleri ve kutuplagmaya yol agan konular
moderasyon Ozellikleri, araci hem agik tartisilirken ya da toplumsal ugurumlar
hem de denetimli paylasim ortamlariigin giderilmeye calisilirken farkli seslerin ve
uygun kilmaktadir. goruslerin ortaya cikarilmasi icin ideal

bir secenektir.


https://www.youtube.com/watch?v=SYWJBrLRwVY
https://padlet.com/
https://padlet.com/

Odak Alan 4

Etkili Gercek
Dogrulama Teknikleri
ve Dijital Ortamlarda

Yanlis Bilgiyle

Miucadele

Etkili gercek dogrulama; cevrimici ortamda bir bilgiyi kabul
etmeden veya paylasmadan 6nce dikkatli bicimde
dogrulamak demektir. Bu strec, yanlis veya yaniltici
icerikleri tespit etmekicin dogru araclari kullanmayi ve
elestirel disinmeyi gerektirmektedir.

Yanlis bilgiyle micadele; kaynaklari kontrol ederek, asilsiz
iddialari duzelterek ve baskalarini da ayni seyi yapmaya
tesvik ederek sahte haberlerin yayilmasini aktif olarak
engellemeyi ifade etmektedir.

Bilginin dogrulugunu saglamak ve yanlis bilgiyle micadele
etmek acisindan etkili gercek dogrulama blyuk bir 6nem
tasimaktadir..
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Gercek Dogrulama ve Yanlis
Bilgiyle Mlicadele Teknikleri

Kaynaklari Dogrulama: Glvenilir kaynaklara éncelik vermek ve bilginin dogrulugunu
saglamak amaciyla birden fazla glivenilir kaynagi capraz referanslamak (Lewandowsky
ve dig., 2012; Graves, 2018).

Gergcek Dogrulama Araclarini Kullanma: PolitiFact ve Google Ters Gorsel Arama gibi
platformlar, kullanicilarin bilgilerin 6zglinligini dogrulamasina yardimci olmaktadir.

ORNEK — Avrupa Dijital Medya Gozlemevi
(EDMO): EDMO, dezenformasyonla miicadele
etmek amaciyla Avrupa genelindeki gercek
dogrulama cabalarini koordine etmekte; dijital

ortamlarda seffafligi ve hesap verebilirligi tesvik
\etmektedir (EDMO, 2020).

clus
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Konu 2

Sosyal Medyanin Nesiller ve
ldeolojik Ucurumlar
Arasinda Kopru Kurma Rolu




{t:r} Temel Tanimlar ve Kavramlar

Topluluk Moderasyonu ve Dijital Yonetisim: Kapsayici dijital ortamlar
olusturmak ve kolaylastirmak icin araclar ve stratejiler.

Sosyal Kapsayicilik ve Temsil: Dijital topluluklarda cesitli seslerin
yukseltilmesinin saglanmasi.

Grup Diistincesi ve Acik Diyalog: Ideolojik uyuma kacinirken elestirel
tartismalarin tesvik edilmesi.

Avrupa Dijital Kapsayicilik Girisimleri: Adil ve saygili cevrimici katilimi
tesvik eden politikalar ve projeler.




Sosyal Medyanin Nesiller

ve Ideolojik Ucurumlar

Arasinda Kopru Kurma
Rolu

GENERATIONAL INTERACTIONS WITH
DIGITAL MEDIA

BABY BOOMERS \GENERATIONX MILLENNIALS | GENERATION Z
1946-1964 1965-1980 1981-1996 1997-2012

Farkli kusaklar dijital medyayla birbirinden farkl
bicimlerde etkilesime girmekte; bu durum cevrimici
iletisim ve katihm sekillerini dogrudan
etkilemektedir

Baby Boomers (1946-1964): Facebook ve e-postayi

o tercih eder; olgusal ve metin agirlikli iceriklere
yonelir.

G Kusak X (1965-1980): Geleneksel ve dijital araclari
bir arada kullanir; is ve sosyal kullanimi dengeler.

e Millennials (1981-1996): Instagram, Twitter ve
YouTube'da aktiftir; aktivizm ve diyalogi 6n planda
tutar.

a Z Kusagi (1997-2012): TikTok ve Snapchat'i tercih

eder; kisa, gorsel ve etkilesimli iceriklere yonelir.

clusive
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Vaka Calismasi : Dijital
Ogrenenler Olarak Yaslilar (Finlandiya)

H Genel Bakis : Bu girisim, Finlandiya'daki yaslilar N
arasinda dijital becerilerin gelistiriimesine —
odaklanmakta; kusaklar arasi 6grenmeyi ve
dijital kapsayiciligi tesvik etmektedir.

Seniors as Digital Learners - Finland

B Croated by Galina MISHEVA. | Posted 12 August 2022 B Austria

gtal divi demm.:qmemwulm- and the Nordphus project in

mma Sweden, Lithuaria and Norway i this context, aiming to
explore how seniors rdic ic countries acquire digital skils
il b
021, a ther ’unlﬂll, g In .
ts are coordinated by University of Jyvskyla
by m&mmm:ﬁmm( 1

oooooo

H Etki: Program, iyi uygulama orneklerini Kuzey
ve Baltik bolgelerinde basariyla S

yayginlastirmis; dijital ucurumu kapatmak :
amaciyla gencler ve yaslilar arasindaki is Izlemek icin tiklayin

birligini gliclendirmistir..

making digital media inclusive



https://digital-skills-jobs.europa.eu/en/inspiration/good-practices/seniors-digital-learners-finland

ideolojik Ucurumlari Kapatmada Bir Arag Olarak
Sosyal Medya

Sosyal medya; acik ve saygili tartismalara zemin hazirlayarak ve farkl bakis acilarina
maruziyeti artirarak karsit gérasleri bulusturabilmektedir.

H Temel unsurlar sunlardir:

— Algoritmalar: Platformlar, yanki odalarini kiracak ve elestirel distinceyi tesvik edecek
sekilde tasarlanabilir.

—> Medya Okuryazarhgi: Gercek dogrulama araclari yanlis bilgiyle micadeleye ve bilingli
diyalogun desteklenmesine yardimci olur.

- Yapilandirilmis Ozellikler: Moderasyonlu tartismalar ve cesitli sesler dengeli bir fikir
ahsverisini gliclendirir..
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Vaka Calismasi: My Country Talks

My Country Talks, ideolojik ucurumlari
yvapilandiriilmis ve saygil diyalog araciligiyla
kapatmay! hedefleyerek karsit siyasi
goruslere sahip bireyleri bire bir sohbetler
icin bulusturan cevrimici bir platformdur.
Farkl goruslerdeki vatandaslar arasinda
diyalogu kolaylastirmakta, anlayisi
glclendirmekte ve kutuplasmayi
azaltmaktadir. Avrupa genelinde binlerce
katilimci anlamli diyaloglara dahil olmustur.
Pek cok katilimci, karsit bakis acilarina yonelik
artan empati ve anlayis gelistirdigini
bildirmektedir.

Teaser: My Country Talks - politically opposing citizens in direct dialogue

IKSZ - Institut komunika&nich studii a ...

|zlemek icin tiklayiniz

lusive
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https://www.youtube.com/watch?v=sb8lh-mKbyc

Erisilebilirlik Gelistirmelerine iliskin Ornek

Twitter, engelli kullanicilarin platform lGzerindeki konusmalara tam anlamiyla
katilabilmesini saglamak amaciyla cesitli erisilebilirlik 6zellikleri hayata gecirmistir.

T

Gorseller icin Alternatif Metin: Kullanicilarin gorsellere aciklayici metin
eklemesine olanak taniyarak ekran okuyucu kullanan kisilerin gorsel icerikleri

s

masini saglar,

Altyazili Sesli Tweetler: Kullanicilarin sesli tweet paylasmasina olanak
tanirken isitme engelli bireyler icin altyazi destegi sunar.

lusive

Klavye ile Gezinme: Fare yerine klavyeye bagimli kullanicilar icin kisayollar ve
gezinme secenekleri sunar.
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Erisilebilirlik Gelistirmelerine iliskin Ornek

H Ekran Okuyucu Destegi: Populer ekran okuyucularla uyumlulugu givence altin
alarak iceriklerin gorme engelli kullanicilar tarafindan erisilebilir olmasini sagla

H Erisilebilirlik Ayarlarnt Menusu: Kullanicilarin erisilebilirlik tercihlerini

Ozellestirebildigi merkezi bir alan sunar.

clusive

Bu ozellikler; gorme, isitme veya motor engelli bireylerin iceriklere erismesini,
tartismalara katilmasini ve fikirlerini paylasmasini kolaylastirarak daha kapsayici ve
katilimci bir cevrimici ortamin olusmasina katkida bulunmaktadir
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Modul 3

et

Konu 3:
Dijital Diplomgsi ve Catisma Cozumu:
Kalttrlerarasi lletisimi Glclendirme

Konu 4:
Etik Dijital Katihm: Gizlilik, Onyargi ve
Cevrimici Davranislarda Yol Bulmak



Temel Kavramlar

Cevrimici Taciz: Duygusal sikintiya
neden olan, dijital araglar araciligiyla
tekrarlanan, istenmeyen ve saldirgan
davranis

Nefret Soylemi: Irk, din, cinsiyet, cinsel
yonelim, engellilik veya milliyete
dayali siddeti, ayrimciligi veya
diismanhigi kiskirtan herhangi bir
iletisim.

AB Dijital Hizmetler Yasasi ve GDPR
Korumalari: Kullanicilar ¢cevrimigi
ortamda koruyan yasal 6nlemler.

Siber Etik ve Dijital Vatandaslik:
Sorumlu davranis ve etik iletisimi
tesvik etmek.

Yapay Zeka ve Makine Ogrenimi ile
Icerik Moderasyonu: Otomatik icerik

filtrelemenin etkinligi ve sinirliliklar.

Cevrimigi Tacizin Psikolojik Etkisi:
Magdur deneyimlerini ve mevcut
destek sistemlerini anlamak.
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Cevrimici Taciz
Bicimleri
& Nefret Soylemi

Siber Zorbalik

Bireyleri tekrarlanan hakaretler, tehditler veya
yanlis bilgilerin yayilmasiyla hedef almak icin dijital
platformlarin kasith olarak kullanilmasi. Bu durum
ciddi duygusal sikintiya yol acabilir, itibari
zedeleyebilir ve gercek dliinyada zarara neden
olabilir. Ornekler arasinda sosyal medyada hedefli
taciz, mesajlasma uygulamalarinda grup zorbaligi ve
asagilayici mem olusturma sayilabilir.

Doxxing

Birinin 6zel veya kimlik bilgilerini (ev adresi, telefon
numarasi veya isyeri gibi) rizasi olmadan
kamuoyuyla paylasma eylemi. Bu durum genellikle
magduru taciz, takip veya fiziksel tehlike riskiyle
karsi karsiya birakir.
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Cevrimici Taciz

Bicimleri

& Nefret Soylemi

Trolling & Flaming

Baskalarini rahatsiz etmek veya konusmalari
rayindan cikarmak amaciyla cevrimici
forumlara, sosyal medya basliklarina veya
yorum boélimlerine kiskirtici, zararl veya
provokatif mesajlar gondermek.

Algoritmik Yukseltme

Sosyal medya platformlarindaki yapay zeka
destekli algoritmalarin nefret séylemini ve
zararli icerigi istemeden tesvik etme sireci.
Bu algoritmalar etkilesimi
onceliklendirdiginden, béltcu veya asiri
gonderiler cogunlukla 6ne cikarilarak
gorundrlikleri ve etkileri artmaktadir.

lusive
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Odak Alani 1

Avrupa Hukuki
Cerceveleri ve Politika
Yanitlari

Nefret Soylemi &Taciz AB Mevzuati

Avrupa Birligi Direktifleri ve Yonetmelikleri - AB,
cevrimici nefret séylemi ve tacizle miicadele etmek icin
asagidakiler dahil cesitli yasal énlemler uygulamistir:

Dijital Hizmetler Yasasi (DHY) (2022)

Dijital Hizmetler Yasasi (DHY), nefret séylemi ve taciz dahil
yasa disi icerige karsi cevrimici platformlarin hesap
verebilirligini artirmak ve kullanici korumalarini iyilestirmek
icin tasarlanmis onemli bir AB diizenlemesidir. (Avrupa
Komisyonu, 2022).

clus
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Odak Alani 1

Avrupa Hukuki
Cerceveleri ve Politika
Yanitlari

Cevrimigi Yasa Digi Nefret Soylemini
Onlemeye lliskin AB Davranis
Kurallar (2016)

Mayis 2016'da olusturulan Cevrimici Yasa Disi Nefret
Soylemini Onlemeye iliskin AB Davranis Kurallari, Avrupa
Komisyonu ile 6nde gelen BT sirketleri (Facebook, Twitter,
YouTube ve Microsoft) arasindaki gonullG bir anlasmadir.

Anlasma daha sonra Instagram, Snapchat, TikTok ve LinkedIn
gibi platformlari da kapsayacak sekilde genisletildi.

Bu girisim, cevrimici yasa disi nefret sdyleminin yayilmasiyla
mucadele etmeyi, teknoloji sirketleri ile sivil toplum
arasindaki isbirligini artirmayi ve ifade 6zgurltigini
dengeleyerek zararli icerigin hizla kaldirilmasini saglamayi
amaclamaktadir.

lusive
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Vaka Calismasi

Delfi AS -
Estonya Davasi
(2015)

2015 yilinda Avrupa insan Haklari Mahkemesi, cevrimici taciz
ve nefret soylemi alaninda emsal niteliginde bir dava olan
Delfi AS - Estonya davasini karara bagladi. Estonya'nin en
blyuk haber portallarindan biri olan Delfi, makalelerinin
altinda okuyucularin acik yorum yapmasina izin veriyordu.
Filtreler ve raporlama araclarina sahip olmasina karsin, bir
bireyi hedef alan son derece saldirgan ve tehdit edici cok
sayida yorum yayinlandi ve bu yorumlar yasadisi kabul edildi.

Mahkeme, profesyonel bir haber saglayicisi olarak zararl
icerigi hizla izleme ve kaldirma konusunda daha yuksek bir
yikimluligt bulundugunu vurgulayarak Delfi'yi sorumlu
tuttu. Moderasyon sisteminin magdurun haklarini korumada
yetersiz kaldigi tespit edildi.

Bu dava, araci sorumlulugunu goézler 6ntine sermektedir —
cevrimici platformlar, sorumlu davranmakta basarisiz
olurlarsa zararh kullanici iceriginden hesap vermek zorunda
kalabilir. Dava ayni zamanda yasa disi icerigin tespiti ve
kaldirilmasina iliskin kurallar gliclendiren Dijital Hizmetler
Yasasi da dahil olmak Gzere AB politikasini etkiledi.

_Ayrintilar icin Tiklayin

% making digital media inclusive


https://hudoc.echr.coe.int/fre#{%22itemid%22:[%22001-155105%22]}

Vaka Calismasi

“AB suclari
listesinin nefret
soylemini
kapsayacak sekilde
genisletilmesi ” M
icin

Tiklayin

Video, Avrupa Birligi genelinde cevrimigi taciz ve
nefret soylemine karsi yasal korumalarin
glclendirilmesine iliskin bir Avrupa Parlamentosu
tartismasini sunmaktadir.

Video, birbirine bagli bir Avrupa'da dijital
istismarin ele alinmasinin aciliyetini, sinir 6tesi
yaptirimin zorluklarini ve ifade 6zgurlugu ile
bireyleri zararl ¢evrimici davranistan koruma
arasindaki dengeyi vurgulamaktadir. Politika
yapicilarin demokratik degerleri korurken cevrimici
platformlari yasa disi icerigi hizla ve sorumlu
sekilde kaldirmaya zorlayan tutarli bir yasal yanit

olusturmay nasil hedefledigine dair icgoruler
sunmaktadir.

cl
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https://www.youtube.com/watch?v=8YvDtlw0wI8
https://www.youtube.com/watch?v=8YvDtlw0wI8
https://www.youtube.com/watch?v=8YvDtlw0wI8
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Odak Alani 2

Sosyal medya
platformlarinin zararli
icerigi izleme ve

azaltmadaki rola.

Sosyal medya platformlari, kotiye
kullanim amacli gonderileri tespit
etmek ve kaldirmak icin otomatik
araclar ve insan moderatorler
kullanarak zararl icerigi izlemede ve
azaltmada kilit bir rol oynamaktadir.

Platformlar net topluluk kurallari belirler, kullanicilarin
ihbarda bulunmasina olanak tanir ve icerik kaldirma ya da
hesap askiya alma gibi yaptirimlar uygular. Ayrica hesap
verebilirligi artirmak amaciyla uzmanlarla is birligi yapar ve
seffaflik raporlari yayimlar. Sosyal medya platformlari
yalnizca iceriklere ev sahipligi yapan pasif yapilar degil;
zararli cevrimici materyallerle mucadelede kullanici
glvenligini ifade 6zgurliglyle ustaca dengeleyen aktif
denetcilerdir.

clusive
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Al-driven and human moleration

Odak Alani 3

Dijital Guvenligi
Saglamada Yapay Zeka
Desteklive insan
Moderasyon
Yaklasimlari.

Bolim A: Uygulamada
Yapay Zeka + Insan
Moderasyonu

Zararli cevrimici icerikle etkin bicimde mucadele etmek icin pek
cok platform Yapay Zeka'nin (YZ) ve insan yargisinin gucli
yonlerini birlestirir.

Nasil Calisir

Insan moderatorler ise kiltiirel, dilsel veya duygusal ntiansin
belirleyici oldugu karmasik ve baglama duyarli vakalari ele
almaktadir — bu tlr durumlarda insan yargisi vazgecilmezdir.

Avrupa Ornekleri:

Netino ve Tjekdet, sosyal medyayi moderasyona tabi tutmak
icin yapay zeka-insan hibrit modelleri kullanmakta; boylece hem
hiz hem de adillik glivence altina alinmaktadir. Bu hizmetler,
platformlarin nefret sdylemi, dezenformasyon ve taciz gibi
zararli icerikleri genis olcekte yonetmesine katki saglamaktadir




Content Uploaled o

@G-S0
Al Human Removed
Scans Review

Odak Alani 3

Dijital Guvenligi
Saglamada Yapay
Zeka Desteklive
Insan Moderasyon
Yaklasimlari.

Boliim B: Uygulamada Yapay Zeka + insan
Moderasyonu (EDMO - Arastirma,
Gozetim ve Politika

Avrupa Dijital Medya Gozlemevi (EDMO), AB genelinde dezenformasyon
ve nefret soylemi gibi dijital tehditlerle miicadele etmek icin 2020 yilinda

Avrupa Komisyonu tarafindan baslatilan bir platformdur.
Temel Foksiyonlar

Olgu dogrulama agi: Yanlis veya yaniltici icerikleri tespit edip
curutmek amaciyla Avrupa genelindeki uzmanlari koordine
etmektedir.

Yapay zeka moderasyon arastirmasi: Yapay zeka araclarinin
moderasyon sureclerine hem katki saglayabilecegini hem de zarar
verebilecegini goz onlinde bulundurarak ¢cevrimici nefret ve
dezenformasyon egilimlerini incelemektedir.

Onyargi farkindaligi: Algoritmik 6nyarginin risklerini giindeme
tasimakta ve etik, seffaf icerik moderasyonunu desteklemektedir
Politika isbirligi:EDMO, AB kurumlari, sosyal medya platformlari ve
sivil toplum kuruluslariyla is birligi yaparak ylrattigi arastirmalarla
Dijital Hizmetler Yasasi (DSA) basta olmak Gzere veri odakli
dizenlemelere zemin hazirlamaktadir.
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Dijital Ara¢c — Google API

Google'in Perspective API'si, cevrimici ortamdaki
saygili ve yapici diyaloglari desteklemek amaciyla
gelistirilmis bir yapay zeka aracidir. Yazili icerikleri
analiz ederek metnin ne 6lctide 'toksik' veya zararli
oldugunu gdsteren bir puan uretmektedir.

Yorumlar, gonderiler veya mesajlar gibi metinleri
analiz ederek toksisite, taciz, hakaret, tehdit veya
diger istenmeyen davranislarin algilanan dizeyini
gosteren puanlar dondurerek calisir. API, konusmayi
dogrudan sansurlemek yerine moderatorlere,
platform gelistiricilerine ve arastirmacilara soylem
kalitesini dusurebilecek icerigi isaretleme,
onceliklendirme veya filtreleme konusunda yardimci
olmak Uzere tasarlanmistir.

Enabling online conversations

Tools built with AT. Powered by participation.

e

Daha Fazla Bilgi


https://www.perspectiveapi.com/

Cevrimici Taciz ve Nefret Soylemiyle
Miicadelede Toplumsal ve Kurumsal
Yaklasimlar

Avrupa Duizeyindeki Girisimler
Avrupa'da pek cok kurulus, nefret séylemi, taciz ve ¢evrimicgi
istismardan etkilenen bireyleri korumak ve desteklemek icin
Odak Alanl i galismaktadr.
Iki kilit aktor sunlardir:
* Avrupa Nefret Soylemi Karsiti Hareketi
+ Daha Givenli internet Merkezleri (AB llkelerinde kurulmustur)
Nasil Bir Destek Saghyorlar?
* Psikolojik Destek: Cevrimici istismardan duygusal veya zihinsel
olarak etkilenen bireylere yonelik yardim -
* Hukuki Rehberlik: Magdurlar icin dijital haklar ve yasal ba§vuru
yollarina iliskin bilgilendirme. E
 Egitim Kaynaklari: Onleme ve dayanikhlik odakli farkindalik
kampanyalari, aracg setleri ve dijital okuryazarlik materyalleri.

A 3 \\-\’.'*;

Dijital Istismara
Maruz Kalan
Bireyler icin Destek
Yapilari.
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Vaka Calismasi

Genc¢ Akdeniz Sesleri
(Euro-Med Bolgesi)

Ziyaret
etmek
icin

S ned
VOICES

Bugiall Ul cign

Young Mediterranean Voices
NN \

About the Programme
Youn; i ices is the flagship EU-funded programme for intercultural dialogue, aimed to ampli

g Mediterranean Voi

Cevrimici #NefretSoylemi insan
haklari temelli yaklasimla nasil
ele alinir?

Anna Lindh Vakfi tarafindan koordine edilen AB
fonlu bu program, Gen¢ Akdeniz Sesleri, Avrupa ve
Guney Akdeniz genelindeki gencleri tartismalar ve
politika muizakereleri aracihigiyla kiltirlerarasi
diyaloga katilmaya glclendirmektedir. Program,
farkh topluluklarda karsilikli anlayisi ve baris insa
cabalarini gelistirerek binlerce genci elestirel
dusiince ve diyalog konusunda egitmistir.

clusive
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https://www.youngmedvoices.org/
https://www.youngmedvoices.org/
https://www.youngmedvoices.org/
https://www.youngmedvoices.org/
https://www.youngmedvoices.org/

Konu 4

Etik Dijital Katilhm:
Gizlilik, Onyargi ve
Cevrimicl
DEVIERINEICER o]
Bulmak



Temel Tanimlar ve

L8

Kavramlar
CONFLICT
, RESOLUTION % |
* Siber Zorbalik - Dijital Ayrimcilik: Kaliplari [ o~
tespit etmek ve sosyal etkilerini anlamak. )‘ o “k

* Dijital Arabuluculuk& Catisma Cozimui:
Dijital anlasmazliklari yapici yollarla ele
almaya yonelik teknikler.

e Egitimcilerin, Ebeveynlerin ve Politika
Yapicilarin Rolu: Cevrimici zarara
Onlemede ve yanit vermede isbirlikgi
cabalar

« Dijital Giivenlikte En lyi Uygulamalar:
Sorumlu katilimi tesvik eden Avrupa
cerceveleri ve tabandan gelen stratejiler.




Odak Alani 1

Siber Zorbalik ve
Dijital Ayrimciligin
Yayginligi ve Gelisen
Dogasi

Siber Zorbalik - Dijital Ayrimcilik: Kaliplar

ve Sosyal Etki

Boyut

Siber Zorbalik

Dijital Ayrimcilik

Hedef Birey Kimlige dayali gruplar

Dogasi Kisisel, duygusal, Sistemik, kiltdrel, cogunlukla
tekrarlayan algoritmik veya topluluk odakli

Ornek Dedikodu yaymalk, Hizmetlerden dislama,
asagilayicisoylem, marjinallestirilmis gruplara yonelik
cevrimici tehditler nefret séylemi

Etki Bireye duygusal zarar | Esitsizligin pekistirilmesi, azaltiimis

erisim ve gruplarin yabancilasmasi

making digital media inclusive




Vaka Calismasi

“Internetin Ikili
Dogasinda ve Siber
Zorbalikta Yol

Bulmak” -
Izlemek

— ICin

Tiklayin
isl= Interrjéjt can 8

e

BELMA KUCUKALIC
Navigating through Internet's Dual Nature and Cyberbullying

Konusma, internetin hem olumlu hem de olumsuz
yonlerini vurgulayarak ikili dogasini
arastirmaktadir. Bir yandan internet, sanal muze
ziyaretleri, kiiresel sosyal baglantilar, TikTok gibi
platformlarda yaratici ifade ve kapsamli egitim
kaynaklarina erisim gibi cok sayida firsat
sunmaktadir. Bireyleri bilgi ve yeteneklerle
glclendirir.

Ancak konusma ayni zamanda internetin karanlik
yonunu de ele alarak siber zorbalik, cevrimigi
dolandiricilik, kimlik avi ve yirtici bireylerin
somurusu dahil olmak Gzere zarar verme

potansiyelini vurgulamaktadir. Konusma, internetin

ikili dogasini kabul etmenin ve bireylere guvenli ve
sorumlu bir sekilde bu ortamda yol almalariigin
bilgi ve araclar saglamanin édnemini
vurgulamaktadir.

clus
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https://www.youtube.com/watch?v=r2naeLnwxPo&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=r2naeLnwxPo&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=r2naeLnwxPo&t=8s

Odak Alani 2

Cevrimici Catismalari
Cézmede Dijital
Arabuluculuk

ve Onarici Adalet
Yaklasimlari

Nefret Soylemi Yok Hareketi:

Avrupa Konseyi tarafindan baslatilan, cevrimici nefret
soylemiyle miicadele etmeyi ve insan haklarini gelistirmeyi
amaclayan bir genclik kampanyasi.

* gencleri nefret soylemine karsi durmaya mobilize etmek.

* cevrimici genclik katilimini ve vatandasligi gelistirmek.

* insan haklari egitimi icin egitim kaynaklari saglamak.

* 45 ulkede ulusal kampanyalar dizenlemek.

* report hate speech (Online tools like "Nefret Soylemi
Watch") for reporting ve countering hate speech.

* gencler ve egitimciler icin atolye ¢calismalari ve egitim
oturumlari diizenlemek.

Kaynak: Avrupa Konseyi - Nefret Soylemi Yok Hareketi

clusive
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Odak Alani 2

Cevrimici Catismalari
Cézmede Dijital
Arabuluculuk

ve Onarici Adalet
Yaklasimlari

Dijital Vatandaslik Egitimi (DVE)

Amac: Geng vatandaslari dijital dinyada sorumlu ve etik bir
sekilde yol almalari icin degerler, tutumlar, beceriler ve
bilgiyle donatmak.

 Dijital haklari ve sorumluluklari anlamak.
* Guvenli ve saygili cevrimici iletisimi tesvik etmek.
 Dijital toplumda aktif katilimi tesvik etmek.

Uygulama Avrupa Konseyi tarafindan saglanan mufredatlar,
ogretmen egitimleri ve kaynaklar araciligiyla hayata
gecirilmektedir. AB tarafindan finanse edilen 'CoPE It!
programi ise gencler arasinda diyalog, catisma ¢ozimiu ve
dijital vatandasligi tesvik ederek bu cabalari
tamamlamaktadir.

Kaynak: Avrupa Konseyi - Dijital Vatandaslik Egitimi

lusive

making digital media inc




Odak Alani 3

Daha Guvenli Dijital
Alanlar icin Kurumsal
Politikalar ve
Topluluk
Onculugindeki
Girisimler.

Daha guvenli bir dijital ortam saglamak icin cesitli kurumlar ve
huklimetler, cevrimici glivenligin yasal, egitimsel ve sosyal
yonlerini ele alan politikalar uygulamistir.

Bu 6nlemler, savunmasiz kullanicilari korumayi, sorumlu dijital
davranisi tesvik etmeyi ve cevrimici platformlari etkin bicimde
dizenlemeyi amaclamaktadir.

Duzenleme ve Mevzuat - AB Dijital Hizmetler Yasasi gibi yasal
diizenlemeler, ktcukleri zararh ¢evrimici uygulamalardan
korumakta, cocuklara yonelik hedefli reklamlari yasaklamakta
ve cevrimici platformlari zararli iceriklerden sorumlu
tutmaktadir (ieu-monitoring.com).

Haklar Temelli Cerceveler - Cocuklarin ¢cevrimici erisim
haklarini savunurken ayni zamanda guvenliklerini, gizliliklerini
ve dijital ortama etkin katilimlarini glivence altina almaktadir
(ncca.ie)

clusive
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Odak Alani 3

Daha Guvenli Dijital
Alanlar icin Kurumsal
Politikalar ve
Topluluk
Oncilugindeki
Girisimler.

Ulusal Stratejiler - Gelisen dijital riskleri ve tehditleri ele
almak icin egitimi, daha glvenli cevrimici icerigin tesvik
edilmesini, daha glicli dizenlemeyi ve arastirma girisimlerini
bir araya getirir.

Egitim Politikalari - Okullar dijital vatandaslik egitimini
mufredata entegre ederek 6grencilere glivenli, sorumlu ve

etik teknoloji kullanimiicin gerekli bilgi, beceri ve degerleri
kazandirir.

clusive
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Education Programs
on Digital Literacy
@ ,nd Cyber-Ethics

82 A @

Integrated Critical Risk Global
Education  Thinking&  Prevention  Support
Safety Skills

Odak Alani 4

Farkindalik ve
Onlemeyi Tesvik
Eden Egitim

Programlari.

Dijital okuryazarhk ve siber etik alanindaki egitim programlari,
bireylere cevrimici diinyada givenli ve sorumlu bicimde yol
alabilmeleri icin gerekli bilgi, beceri ve degerleri kazandirmak
amaciyla tasarlanmistir. Bu programlar cogunlukla okul
mufredatlarina ve topluluk girisimlerine entegre edilerek erken
yaslardan itibaren dijital farkindalik ve etik cevrimici davranisin
gelismesine zemin hazirlar. Elestirel distinme, cevrimici glivenlik
ve teknolojinin sorumlu kullanimini 6n plana cikararak
katilimcilarin dezenformasyon, cevrimici dolandiricilik ve siber
zorbalik gibi riskleri tanimasina ve bunlarla bas etmesine yardimci
olur. UNESCO ve AB gibi kliresel kuruluslar; dijital ortamda bilingli
katilmi tesvik eden AB Medya Okuryazarhigi Haftasi ve UNESCO
Dijital Vatandaslik Programlan gibi etkinlikler araciligiyla bu
cabalari desteklemektedir. AB'nin Ogrenme Kdsesi gibi kaynaklar
etkilesimli araclar ve egitim materyalleri sunarken All Digital gibi
platformlar egitimcileri, politika yapicilari ve topluluklari en iyi
uygulamalari paylasmak Uzere bir araya getirmektedir. Tim bu
girisimler, guvenli, saygih ve gliclendirilmis bir dijital katihm
kGltlirinin olusturulmasina ortak katki saglamaktadir.
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Vaka Calismas

“Etik ve Dijital
Haklar | Egitim ve
Farkindalik”

Izlemek
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Video, giinimuzin birbirine bagh dijital
diinyasinda cevrimici etik, gizlilik ve insan
haklarini ele almaktadir. internetin iletisim,
egitim ve katilim icin benzeri gérulmemis
firsatlar sunmasinin yani sira, dikkatli bir
yaklasim gerektiren etik zorluklari da
beraberinde getirdigini
vurgulamaktadirTartisma; baskalarinin onuruna
ve glvenligine saygl gosteren sorumlu ¢cevrimici
davranisi tesvik ederken gizlilik hakki, ifade
Ozgurligu ve zarardan korunma gibi dijital
haklarin kavranmasinin énemini 6n plana
cikarmaktadir. Video, izleyicileri kisisel
ozgurlikleri kolektif sorumlulukla dengeleyen
bilincli ve etik dijital vatandaslar olmaya tesvik
etmekte; dijital alanlarin herkes icin kapsayici,
saygili ve guvenli kalmasini 6n planda
tutmaktadir.

lusive

making digital media inc



https://www.youtube.com/watch?v=_I_OfgMdXDo
https://www.youtube.com/watch?v=_I_OfgMdXDo
https://www.youtube.com/watch?v=_I_OfgMdXDo

Modiil 3 :Dijital Medyayi insanlan Bir

Araya Getirmek i¢in Kullanmak
Tamamladiniz Bolim 2 - Dijital Diplomasi ve Etik
Dijital Katilim

Module 3'0 Tamamladiniz: Dijital Medyayi
insanlari Bir Araya Getirmek icin Kullanmak
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